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| QUEM SOMO0S?

Ndcleo tecnoldgico de aprendizado inovador para criancas,
adolescentes e jovens a partir de 5 anos de idade.

A metodologia de ensino CodigoKid® desenvolve a capaci-
dade de acordo com a especificidade de cada aluno,
formando assim criancas preparadas e capacitadas para os
desafios do futuro. Nossos cursos foram desenvolvidos de
forma exclusiva por um time de especialistas tecnologicos e

profissionais da area pedagdgica.

Os alunos CodigoKid® aprendem de forma descontraida em
um ambiente 100% digital, com notebooks individuais, em
turmas de no maximo 8 pessoas, potencializando assim o

aprendizado de cada aluno.
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INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.
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INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.

ESTAMOS?

EM TODOS 0S
ESTADOS DA
FEDERACAO!

Codigo Kid
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- Ja impacta todas as profissoes.

- Aprender a programar € se preparar para inovar e
nao somente desenvolver programas.

- Programacao ja é considerada "o novo inglés".

- O foco nas questoes praticas, tipico da engenharia,
se manifesta em projetos relacionados com tecno-
logia, como a robotica.

- Alinhada ao movimento maker, a tecnologia
auxilia crincas a projetor jogos e construir objetos e

circuitos inteligentes.
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de alunos em escolas brasileiras.
mec201e (Fundamental e Médio)

38mil

escolas particulares
mec2018 no Brasil.

vagas em Tl nao preenchidas em
2018 no Brasil, numero que
tende a aumentar.

O EINVESTIR NO FUTURO.
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Escola de Programagao

- Movimentara mais de US$ 1 trilhdo (2013 a 2020).
- Apenas 2% do mercado educacional é digital.
- 0 setor de EdTech (Educacao Tecnologica) esta pro-

jetado para um crescimento de 17% ao ano.

- Este ramo de negdcio espera atingir US$ 252 bildes
até 2020.

- No Brasil, é um mercado ainda inexplorado, com

otimas oportunidades em bairros, cidades e grandes

centros.
252

228
204

evolucao receita
global em EdTech 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

O EINVESTIR NO FUTURO.
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salade aula




Nossos alunos aprendem de maneira totalmente diferen-
clada se comparado ao ensino tradicional das escolas regu-
lares. Em um ambiente 100% digital, com notebooks
individuais, em turmas de no maximo 8 pessoas, potenciali-

zamos o processo de aprendizagem de cada aluno.
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INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.




CONHECA NOSSOS

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTU




Indicado aos alunos que querem desenvolver o
proprio aplicativo mobile, baseado nos conceitos
de programcao orientada a objetos.

Grade Curricular:

e Criando Aplicativos com Angular: Por meio do
software Angular, o aluno aprende os conceitos
mais basicos para desenvolver qualquer tipo de
aplicativo.

e Desenvolvimento de Apps: Mais focado, este
curso ensina a desenvolver aplicativos com os
sofwares lonic e Cordova exclusivamente para
mobile 10S e Android.
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O EINVESTIR NO FUTURO.
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kidcoding

O aluno sera apresentado aos elementos de cons-
trucao de paginas para a internet, conceitos de
HTML e insercao de arquivos multimidia.

Grade Curricular - Fase 1:

e Logica de Programacao: Este curso propor-
ciona os conhecimentos necessarios para a uti-
lizacao das diversas linguagens de programacao
e fol desenvolvido para quem deseja aprender ou
aperfeicoar técnicas basicas para o desenvolvi-

mento de softwares.

e Banco de Dados SQL: O titulo apresenta os con-
ceitos fundamentais de banco de dados e nele o
aluno desenvolvera projetos utilizando principais
ferramentas do SQL Server Expres.

¢ Programacao C# com Visual Studio - Essen-
cial: Com um conteudo desenvolvido com base
nos conceitos fundamentais de programacao ori-
entada a objetos e as funcionalidades, este curso
apresenta novos conceitos.

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.
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O aluno sera apresentado aos elementos de con-
strucao de paginas para a internet, conceitos de
HTML e insercao de arquivos multimidia.

Grade Curricular - Fase 2:

e Programacao C# com Visual Studio - Inter-
mediario: Além de aprofundar os conceitos fun-
damentais vistos nos cursos anteriores, este
titulo traz novos desafios da programacao.

* Programacao C# com Visual Studio - Avancado
(1 e l1): Encerra com chave de ouro o aprendizado
de programacao, foca seus conceitos na
automacao comercial e muito mais.
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Este curso tem como objetivos oferecer os con-
ceitos para o desenvolvimento de jogos utilizando
a ferramenta Construct 3, assim como a pro-
gramacao de estruturas e componentes dos jogos
Minecraft, Pixel Art e Kodu.

Grade Curricular - Fase 1:

e Minecraft: Aprenda conceitos sobre a pro-
gramacao de estruturas no Minecraft. Saiba
também conceitos basicos sobre como iniciar o
jogo e algumas dicas.

e Kodu: Introducao a logica de programacao.
Conheca as ferramentas do programa Kodu
Game Lab e tenha habilidades necessarias para o
desenvolvimento de jogos.

e Desenvolvedor de Games 2D: De uma maneira
interativa e divertida, o curso desenvolve todas as
habilidades necesarias a programacao 2D.

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.




Este curso tem como objetivos oferecer os con-
ceitos para o desenvolvimento de jogos utilizando
a ferramenta Construct 3, assim como a pro-
gramacao de estruturas e componentes dos jogos
Minecraft, Pixel Art e Kodu.

Grade Curricular - Fase 2:

e PixelArt: Conheca a fundo que € pixel art e crie
personagens e cenarios incriveis a partir dele,
com aulas interativas e divertidas.

* 3Ds MAX: Este curso é a porta de entrada para o
universo 3D e nele aprenda todos os conceitos e
técnicas necessarias para a modelagem tridi-
mensional.
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Curso ideal para criancas e jovens que tém um
raciocinio logico acima da média e gostam das
areas de matematica, programacao, mecanica e
elétrica.

Grade Curricular - Fase 1:

O EINVESTIR NO FUTURO.

e Robotica 1: Neste curso, o aluno é introduzido
no universo da robotica e automacao. Aprendera

alguns conceitos basicos como garra, alavanca e 'g_
engrenagens. <
(&)
2
e Robotica 2: Aqui o aluno aprende a construir a
elevadores, mas também vera alguns conceitos
~ basicos da fisica como as Leis de Newton e as E
forcas centrifuga e centripeta. -~
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Curso ideal para criancas e jovens que tém um
raciocinio logico acima da média e gostam das
areas de matematica, programacao, mecanica e
elétrica.

Grade Curricular - Fase 2:

O EINVESTIR NO FUTURO.

* Robadtica 3: Na seqgunda fase do curso, os con-
ceitos de fisica ficam mais completos: energia

potencial gravitacional, energia edlica e pressao. 'g_
Tudo isso ajudara o aluno a construir uma rampa, <
uma turbina edlica e um kiker. g
[=]
* Robotica 4: Para encerrar, serao apresentados W
= alguns conceitos de logica de programacao, cir- =
cuitos logicos e engrenagens em automoveis. -
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Aproxima o aluno dos conceitos basicos de tecno-
logia de forma interativa e divertida.

Grade Curricular - Fase 1:

¢ Introducao a Informatica: Neste curso o aluno
aprendera o0s conceitos necessarios para
comecar a usar o computador, desde o mouse até
os periféricos que usamos todos os dias, além de
entender como o computador armazena e
organiza as Informacoes e o0s conceitos de
software.

L4

O EINVESTIR NO FUTURO.

kidtech

e Explorando o Windows e as Plataformas
Mobile Esencial: Vocé ira aprender e aperfeicoar
as técnicas basicas de uso, como gerenciar e
compartilhar arquivos e pastas, realizar arma-
zenamento em nuvem no OneDrive e iCloud, além
de configurar e usar os aplicativos de fotos, audio
e videos mais usados em smartphones Android e

10S.
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e Produzindo Documentos World (Essencial e

Avancado): Desenvolva, edite e formate diversos

= documentos. Elabore e organize trabalhos esco-

9 h P lares com mais praticidade. Produza artigos com
COdIgo kld layouts distintos.

Escola de Programacgao




Aproxima o aluno dos conceitos basicos de tecno-
logia de forma interativa e divertida.

Grade Curricular - Fase 2:

¢ Apresentacoes de Sucesso - Essencial e
Avancado: Aprenda a desenvolver apresentacoes
organizadas e efecientes para seus trabalhos
escolares e domine todas as funcionalidades da
ferramenta.

» Descomplicando Calculos e Planilhas - Essen-
cial e Avancado: Endenda, de uma vez por todas,
como manipular o Excel, como fazer calculos e
montar planilhas organizadas e eficientes.

» Gestao Eficiente de E-mail - Outlook Essencial
e Avancado: Crie um e-mail do zero e aprenda, a
partir dele, organizar contatos, criar grupos e tra-
balhar com a ferramenta Outlook de forma
completa.
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Ensina recursos essenciais para criar videos rele-
vantes, definir publico e desenvolver um canal de
sucesso.

Grade Curricular - Fase 1:

e Adobe Premiere: O curso traz um panorama
geral para editar e customizar videos. Aborda
nocoes de formatos de gravacao e tipos de reso-
lucao de videos (DV, HD, FullHD, 4K e 8KJ;

e Adobe Illustrator: Aprenda nocoes basicas do
software, bem como realizar tarefas simples e
mais elaboradas para a producao de pecas como
banners, cartazes, logotipos e ilustracoes;

~

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.




Ensina recursos essenciais para criar videos rele-
vantes, definir publico e desenvolver um canal de
sucesso.

Grade Curricular - Fase 2:

e Adobe After Effects: Produza animacodes
digitais e videos, conheca conceitos importantes
como uso de mascaras, renderizacao, correcao
de cores, ajustes de audio e muito mais;

e Adobe Photoshop - Essencial: Aprofunde os
conhecimentos teoricos basicos do programa
com aulas desenvolvidas de forma pratica.
Restaure fotografias, elabore anuncios e logoti-
pos.

e Adobe Photoshop - Avancado: Aprofunde os
conhecimentos em Photoshop e saiba produzir
identidades corporativas, cartazes, folderes,
material para WEB e aplicacao de efeitos 3D.

~

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.




Com os personagens Serginho, Fred, Lu, Lipe, Ju
e Marcao, aprenda operacdes numeéricas se
divertindo e encarando grandes desafios.

Grade Curricular:

» Matematica - Mundo do Serginho: Aprenda, de
modo divertido, com 0s numerais romanos,
egipcios, e decimais, as quatro operacoes funda-
mentais, nUmeros primos e formas geométricas.
Embarque nessa aventura com o Serginho!
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» Matematica - Mundo do Fred e da Lu: Divirta-se
aprendendo potenciacao, dizimas periddicas,
equacoes do primeiro grau, regra de trés, por-
centagem, medidas e muito mais! Sinta-se um
herdi enquanto brinca e conquista desafios.

INVESTIR EM EDUCACA

Codigo Kid

Escola de Programacgao




Com os personagens Serginho, Fred, Lu, Lipe, Ju
e Marcao, aprenda operacdoes numeéricas se
divertindo e encarando grandes desafios.

Grade Curricular:

* Matematica - Mundo do Marcao: No seu mundo,
Marcao e seus amigos conhecem monomios e
polindmios, fracoes algébricas, polignos, triangu-
los, quadrilateros, geometria nao-plana e muito
mais. Venha conquistar o mundo do Marcao!
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¢ Matematica - Mundo do Lipe e da Ju: Aprenda
poténcia, fatoracao, equacao de segundo grau,
graficos, funcoes, proporcionalidade e relacoes
trigonométricas. Conquiste o incrivel mundo da
matematica.

INVESTIR EM EDUCACA

Codigo Kid

Escola de Programagao
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quem atendemos?



e Criancas:

Os cursos para as
criancas na CodigoKid
sao ensinados através
de atividades ludicas,
multidiciplinares,
artisticas e fisicas.

! ELAS APRENDEM DA
N s MANEIRA QUE
tdos / anos MELHOR SABEM
' FAZER: BRINCANDO!

Trabalhamos com
temas atuais com con-
ceitos de tecnologia e
Inovacao!
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ce

a partir dos 11 anos

e Adolescentes:

Nada mais atrativo
para o publico adoles-
cente atual do que os
temas tecnologicos
que nos rodeiam diari-
amente, através de
uma plataforma inte-
rativa, os alunos
podem alcancar o que
sempre sonharam,
desde desenvolver seu
proprio app, até
aprender como
montar um canal de
sucesso no YouTube.

ESTUDAR NA
CODIGOKID E ESTAR
CONECTADO COM 0
FUTURO!

L4

O EINVESTIR NO FUTURO.
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e Jovens:

Que tal aprimorar-se
para seu trabalho,
faculdade... Que tal
preprar-se para 0s
desafios do futuro?
Através de cursos
aplicados, os jovens
conseguem
desenvolver

habilidades que
muitas vagas de
emprego consideram
como fundamentais
aos seus candidatos.

ESTUDAR TECNOLOGIA
E PREPARAR-SE PARA
0 AMANHA!

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.
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da regiao onde
voceé deseja operar
sua unidade.

criatividade, dinamismo e
facilidade para o trabalho.

hands on

para receber treinamentos,
participar de reunioes de
coach da sua unidade.

_de investimento com as

necessidades da escola durante
seu periodo de maturacao.

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.




relaizar o planejamento comercial, garantir a
execucao das campanhas vigentes e
comparecer a congressos, Convencoes e
treinamentos.
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A garantir a estrutura pedagogica e execucao

dos processos e treinamentos e controlar

o turnover do time.




metas para a equipe,
reunioes, planos de acao,
monitoramento e
acompanhamento

dos resultados.

processo de recrutamento e selecao de
equipes, garantir as ferramentas

basicas para o exercicio da funcao, garantir

a comunicacao entre a unidade e a licenciadora
e garantir o treinamento da equipe.
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da nossa rede




HOME SOBRE NOS CURSOS -~ + DE 100 ESCOLAS BLOG CONTATO (ibe) ® Hotsite pro'prio_

PARQUE VITORIA
SILVA JARDIM Q

PEDRO BRAGA : Rl

1 Regons @ : Um beneficios exclu-
I-INSS N Gbarbosa Alagoinhas @ L‘WSH Entre em contato kit SIVO e sem CUStO adl-

: =il A% N ; P cional. Uma excelente
S 2 T wospemens, | ag PoReSEes ferramenta para a
S AR N BT ] divulgacao dos dados ~
A e b A R e 8 da escola, exibicao dos
&< SRRyt = = cursos fornecidos e
£ et o SR =A% & I+ muitos mais.
3¢ i 3 e SN ) e [y = =

~ Y —

CODIGOKID POSSUEM
HOSITE
. PERSONALIZADO.

» Escola de Programacao e
Robédtica em Alagoinhas

spalhar tecnologia pelo

Agende sua aula agora!

MacBook Pro




CRIACAO DE CAMPANHAS NACIONAIS.

DESENVOLVIMENTO DE
CAMPANHAS PROMOCIONAIS.

-—

Marketing
Strategy

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.

e Marketing com Youtubers: )

Regularmente, fazemos par-
cerias com YouTubers para
promover nacionamente a
marca CodigoKid.




INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FU

venha para o time

LICENCIAMENTO

DF MARCA CODIGOKID 2019




taxadeadesao capital de giro
R$ 17.900 § 15mil a R$ 30mil

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.

mensal. ROYALTIES

p$25.000 ‘ fundo de marketing
faturamento médio ‘Q‘ INCLUSO nos
ROYALTIES o alta lucratividade

4 podendo superar
ACESSIVEIS " 359

ponto de equilibrio de até P payback de até
& MESES . ) 12 MESES
.




Codigo Kid
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Eu so vejo beneficios ao falar da CodigoKid, inau-
gurei ha pouco tempo e ja tenho uma resposta
muito positiva do mercado. Recebo todo a opoio
da licenciadora, seja no suporte do material
didatico ou no apoio de marketing.

Shcia proprietaria da uny de Guaiba
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A experiéncia tem sido maravilhosa, apesar dos
altos e baixos de quem empreende.

Um mundo novo que se oferece, com o desafio de
convencer as pessoas de que estamos lhes apre-
sentando oportunidades, abrindo o leque de
opcoes e participando da formacao do profis-
sional do futuro.

Os desafios que enfrentamos diariamente,
tentando mostrar a professores, diretores,
gestores e, sobretudo, aos pais que nao somos
somente mais um curso de informatica, mas
estamos oferecendo uma formacao tecnologica,
ampliando os conhecimentos e aplicando a tecno-
logia para o beneficio da sociedade,

eyl eqohey

Sédlo propfetario dafunidad? de Maringa
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Escola

Ola, pessoal! Meu nome é Beatriz, sou propri-
etaria da unidade licenciada de Suzano, Sao
Paulo. Gostaria de falar um pouco de como esta
sendo a minha experiéncia com a CddigoKid e o
mercado que atuamos.

O que posso falar é que estou realizada!

O retorno tem sido muito positivo por nosso
publico, principalmente pelas criancas e jovens
antenados no universo pop!

As vezes, tenho algumas duvidas e necessito do
suporte, mas ao decorrer,

i A

ealyiy /| e é &
roprietaria d dade de Suzano
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para ser um licenciado

eAnalisar: Estudar a
proposta e estilo do
empreendimento para
avaliar a sinergia entre a
CaodigoKid e o seu perfil
de trabalho.

e Entrevista: Apos a
apresentacao muito
bem analisada, marcar
um bate-papo online
com um dos nossos
consultores.

* Pagamento e Contrato:
Realizar o pagamento e
assinar o contrato online
de maneira segura e
rapida.

e Ponto: Analise do
ponto e alugar o imavel.

* Inauguracao: Agendar
e programar a estraté-
gia para a inauguracao
da unidade.

~

INVESTIR EM EDUCACAO E INVESTIR NO FUTURO.






https://api.whatsapp.com/send?phone=5519993454984&text=Ol%C3%A1%2C%20Tudo%20bem%3F%20Recebi%20o%20material%20de%20licenciamento%20de%20marca%20e%20gostaria%20de%20mais%20informa%C3%A7%C3%B5es!

